Sinif Seviyesi: 6

Unite No: 8

Unite Ad:
Dinyamiz, Ay ve
Yasam Kaynagimiz
Giines.

Etkinlik No: 6.8.5

Konu: Diinyamizin

Uydusu Ay

BIDOMEG PROJESI
Fen Bilimleri Dersi

Bilimin Dogas1 Etkinlikleri

Evren Bilmecesi 11

4 )

Evren bilmecesi | etkinliginde Diinya, Gu-
nes ve Ay’in sekli hakkindaki bilinmeyenler
tartisildi. Bu etkinlikte ise bu devasa cisim-
lerin nasil hareket ettigini ortaya ¢cikarmaya
calisacagiz. Bu etkinlik Dinya, Gunes ve
Ay’in hareketlerinin canlandirildigi ve bu
canlandirma sirasinda canlandirmaya katil-
mayan ogrencilerinin bilim insani olarak rol
aldigi bir egitsel oyun etkinligidir.

Etkinligi hazirlayan: Gokhan Kaya, Gultekin Cakmakegl,
Metin Sardag Hacettepe Universitesi
Goris ve Oneriler icin iletisim adresi:
gkaya@hacettepe.edu.tr

http://www.bilimindogasi.hacettepe.edu.tr/
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Evren Bilmecesi II Etkinlik No: 6.8.5

GorselKaynagi: http://u2.lege.net/cetinbal/

Hedef Kavramlar:

Diinya, Giines, Ay, don-

me, kiire, gece ve giindiiz.
Materyaller:

Rollerin yazili oldugu go-
rev kagitlar (Ek-1), Goz-
lem kagitlar1 (Ek-2)

Siuire: 1 ders saati

Giris

Bu etkinlik Diinya, Giines ve Ay’in hareketlerinin
canlandirildigl ve bu canlandirma sirasinda canlandir-
maya katilmayan 6grencilerinin bilim insan1 olarak rol
aldig1 bir egitsel oyun etkinligidir. Bu etkinlikte amag
dersi eglenceli hale getirerek hem Ogrencilerin derse
karg1 olan ilgilerini artirmak hem de 6grencilerin bir
bilim insan1 gibi ¢alisarak gozlem ve ¢ikarim yapmala-

rin1 saglamaktir.

Etkinlige baslamadan 6nce bir 6nceki derste gec-
misteki bilim insanlarmin Diinya, Giines ve Ay hak-
kinda neler soyledikleri sorularak bir hatirlatma yapi-
lir. Bu hatirlatmadan sonra 6grencilere bugiin onlar ile
konular1 ile ilgili bir oyun oynayacaklari sdylenir. Og-

rencilere oyun ve kurallar1 anlatilir.
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Evren Bilmecesi 11 Etkinlik No: 6.8.5

Etkinligin Uygulanmasi

Oyunun anlatimi ve kurallars;

e Bu oyunda 4 ana karakter oldugundan bahsedilir. Bunlar Bilimin DOéaSI
glines, diinya, ay ve bilim insanlaridir. Gilines karakteri Kazanimlari
icin 3 6grenci, diinya karakteri icin 2 6grenci ay karakteri
icin 1 6grenci segilir geriye kalan 6grencilerin ise bilim in-

san1 karakterini canlandiracaklar1 sdylenir.
1. Gozlem ve cgikarim bir-
e Secim yapildiktan sonra Ogrencilere gorevlerinin yazili Bitindeniarkidn

ldugu kartl ilir.
olduigu kartiar veriir 2. Aymi verileri kullanila-

o Diinya, Giines ve Ay karakterlerinin konugsmamalar1 ge- rak farkh g¢ikarimlar ya-
rektigi ve sadece kartlarinda yazili olan gorevleri yerine pilabilir.
getirmeleri gerektigi sdylenir. 3. Bilimsel bilginin gelisi-

e .y . .. minin her asamasinda
o Bilim insanlarmna ise 6gretmen tarafindan verilen gézlem L
hayal giicii ve yaraticilik

kagitlar1 dagitilir. Ve onlardan gozlem yapmalar ve elde . .
onemli yer tutar.
ettikleri verileri kagida yazmalar: istenir. Etkinligin so-

nunda elde ettikleri verilerin smifla paylasilacag: soylenir.

Smifin fiziki yapisi etkinligin yapilmasi icin diizenlenmeli- v
dir. Bu diizenlemede amag diinya giines ve ay karakterlerinin )

rahat bir sekilde donme hareketini yapmas: ve gerekli uzak- L
Unite Kazanimlari

likta durmasinin saglanmasidir (Diinya ile ay yakin giines ise

bunlara daha uzun bir mesafede duracaktir.) Bu mesafeleri e Ay'in kendi etrafinda do-

belirlemek igin uygun yerlere renkli kagitlar (diinya igin ma- nerken ayni zamanda da
vi, glines i¢in sari, ay i¢in beyaz) konularak gorev kartlarina Diinya etrafinda dolandigi-
hangi rengin {izerinde durmas: gerektigi yazilir. Smif diizeni ni ifade ederek; bu hare-
hazirlandiktan sonra segilen dgrenciler ellerindeki kartlarda ketleri temsili bir model
yazili olan yerlerde verilen gorevleri yerine getirmeleri igin olusturur.

oyun baglatilir. e Ay'In Diinya’nin uydusu

Ogretmen etkinlik bittikten sonra diinya giines ve ay ka- oldugunu belirtir.

rakterlerini canlandiran 6grencilerine tesekkiir ederek sirala-
rma oturmalarimi ister. Daha sonra gozlem kagitlarindaki
maddeler hakkinda farkli bilim insanlarindan cevaplar alinir.
Ogretmen bu kisimda yonlendirici bir rol oynar her gézlem

maddesinden sonra;

e “Bu konuda baska gortisii olan bilim insan1 var m1?” sek-

linde sorular sorar.
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Evren Bilmecesi 11

Etkinlik No: 6.8.5
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Gorsel Kaynag:: resimbulmadea.com |

“Gozlem ve cikarim birbi-

rinden farkhdir.”

Gozlemler, duyu organ-
larimiz ile elde ettigimiz ve-
okulda
yangin alarmi ¢aldigini duy-

rilerdir.  Ornegin

dunuz.

Cikarimlar, ise duyu or-
ganlarimiz ile elde ettigi-
miz verilerek dayanarak ya-
pilan aciklamalardir. Okulda
yangin ¢ikmis olabilir veya
bir 6grenci yanlishkla yan-
gin ziline basmistir gibi ifa-
delerimiz ¢ikarimlarimizdir.

Burada miimkiin oldugu kadar farkli seviyede ve yaratict
diistinebilen 6grencilere so6z vermek tartismanin zenginlesti-

rilmesi i¢in 6nemlidir. Farkli cevaplar geldikge 6gretmen;

e “Aymni konu {tizerinde ¢alisip farkli sonu¢ mu buldunuz?”
diye sorarak 6grencilerin dikkatini ¢eker. Dersin sonunda
bu konuya tekrar deginmek {izere soruyu cevaplandirma-

dan stireci devam ettirir.

Bu stire¢ tamamlandiktan sonra 6gretmen bilim insan1 ro-
liindeki ogrencilere de tesekkiir ettikten sonra dgrencilerden
oyundaki bilim insanlarmin ¢alismalarinin gergek bilim in-
sanlarinin ¢alismalariyla iliskilendirmeleri istenir. Gelen ce-

vaplar dinlendikten sonra

e Bu oyunda bilim insanlar1 diinya ve diger gokcisimleri
hakkindaki bilgileri nasil elde etti?

seklinde soru sorularak 6grenciler bilimsel bilginin nasil elde
edildigi konusunda diistindiirtiliir. Bu tartismalardan sonra
bilimsel bilgilerin elde edilmesinde gozlem ve ¢ikarim roliin-
den bahsedilir. Ogrencilerden bir énceki dersteki Aristotales
ve Kopernik gibi bilim insanlar1 da 6rnek verilerek yapmis
olduklar1 gbzlemlerden yola c¢ikarak yaraticiliklarmi da kulla-
narak ¢ikarimlarda bulunduklari Ornegi verilerek aslinda
oyun sirasindaki bilim insan karakterinin yaptig: ile onlarin
yaptiginin ne kadar benzer oldugu anlatilir. Son olarak aym
gozlemi yapmis olmalarma ragmen farkli sonuglar bulunma-
st konusuna deginerek, bilim insanlarinin ge¢mis bilgi biri-
kimlerinin, ¢alisma alanlarmin, hayal giicii ve yaraticiliklari-
nin farkli oldugundan bahsedilerek bu konu hakkinda bir 6n-
ceki dersteki Diinya'nin sekli hakkindaki goriisler 6rnek ola-

rak verilir.
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Evren Bilmecesi 11 Etkinlik No: 6.8.5

Degerlendirme - Bicimlendirme

1- Diinya, Giines ve Ay’in biiyiikliigii ile ilgili asagidakilerden hangisi dogrudur?
A) Biiytikliikleri birbirine yakindir.
B) Giines iclerinde en biiytik alanidur.
C) Diinya iglerinde ne biiyiik alanidur.

D) Giines ve Diinyanin biiytikliikleri birbirine yakin, Ay“mki ise onlardan kiigtiktiir.

2- Ay’dan Diinya’nin hareketlerini gozleyen bir kisi, Diinya’nin farkli yiizeylerini gérebi-
lir .Ciinkii Diinya kendi etrafinda donme hareketi yapar. Bunun sebebi nedir?
A) Ayda hayatin olmayisi
B) Ayin 151k kaynag1 olusu
C) Diinyanun kiire olusu

D) Diinyanin 151k kaynagi olusu

3- Giines’in gokyiiziinde siirekli hareket halinde olmasi, asagidakilerden hangisi ile acikla-
nabilir?
A) Diinya, Giines etrafinda doner
B) Giines, Diinya'nin etrafinda doner.
C) Diinya, kendi ekseni etrafinda déner

D) Giines, kendi ekseni etrafinda doner.

4- Evrenin olusumu ile ilgili benzer veriler olmasina ragmen farkl teorilerin (Abiyogenez,

Biyogenez v.b) olmasi bilimsel bilginin asagida yer alan hangi 6zelligini gostermektedir?

A) Gozlem ve Cikarim birbirinden farkhidir.
B) Bilimsel bilgiler deneysel ¢ikarimlar igerir.
C) Aynu veriler kullanilarak farkli ¢ikarimlar yapilabilir.

D) Bilimsel bilgi sosyal ve kiiltiirel normlardan etkilenir.
BICIMLENDIRME

Degerlendirmeniz sonucunda 6grencilerin Diinya, Ay ve Giines’in hareketi ile ilgili kazanim-
lar1 kazanma dereceleri agisindan eksiklik oldugunu diistiniiyorsaniz gesitli bigimlendirme yon-
temleri kullanmalisiniz. Ornegin, konu ile ilgili belgeseller izlettirebilir, aragtirma konular1 vere-
rek simif ortaminda paylasmalarini saglayabilir veya diiz anlatim yolu ile anlagilmayan kisimlar1

agiklamaya calisabilirsiniz.

Bilimin dogas: acisindan ise ayni verilerden farkli ¢ikarimlar yapilabilecegini, gozlem ve cikari-
min farkli oldugunu bilim tarihinden Ornekler ile desteklemeniz veya simifinizda uygulamali

arastirma etkinligi yapmaniz gerekebilir.
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Evren Bilmecesi II Etkinlik No: 6.8.5

EK-1: KARAKTER ROL KARTLARI

DUNYA

Bu karakter iki kisi tarafindan canlandirimaktadir. Oncelikle mavi renkli kagidin
bulundugu yere dogru gidiniz. O noktaya gelince birbirinize sirtinizi déniip el ele
tutusarak yuvarlak bir sekil olusturunuz. Sizin géreviniz hem kendi etrafinizda
doénmek hem de giinesin etrafinda donmektir. Donlistiniiz sirasinda giinese dogru
yaklasmayin yanarsiniz, uzaklasmayin donarsiniz :) Ay sizin etrafinizda dénmek
isteyecektir. Onunla carpismamaya dikkat edin ve onu engellemeyin.

GUNES

Bu karakter (i¢ kisi tarafindan canlandirimaktadir. Oncelikle sari renkli kagidin
bulundugu yere dogru gidiniz. O noktaya gelince birbirinize sirtinizi dontp el
ele tutusarak yuvarlak bir gsekil olusturunuz. Sizin géreviniz hareketsiz bir gekil-
de bulundugunuz yerde durmak. Diinya sizin etrafinizda dénecektir. Onunla
carpismamaya dikkat edin ve onu engellemeyin.

AY

Bu karakter tek kisi tarafindan canlandinimaktadir. Oncelikle beyaz renkli kagidin
bulundugu yere dogru gidiniz. O noktaya gelince kollarini kullanarak yuvarlak olus-
turunuz. Sizin goreviniz hem kendi etrafinizda donmek hem de Diinya’nin etrafinda
donmektir. Onunla garpismamaya dikkat edin ve onu engellemeyin.

BILIM INSANLARI

Bu karakter Giines, Diinya ve Ay diginda kalan dgdrenciler tarafindan canlandirila-
caktir. Bilim insanlari siralarinda oturup ellerinde yer alan gézlem kaditlarina gore
Gilines, Diinya ve Ay'l gozlemleyecek ve elde ettikleri verileri kaydedecekler. Et-
kinlik sonunda g6zlemlerini ve gikarimlarini paylasacaklardir.
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Evren Bilmecesi II Etkinlik No: 6.8.5

EK-2: BILIM INSANLARI
GOZLEM CIZELGESI

1. Diinya, Giines ve Ay’in birbirlerine gore konumunu gozlemleyiniz. Elde ettiklerinizi

asagidaki kutuya yaziniz.

2. Ay Diinya ve Giinesin donme hareketini gozlemleyiniz. Gozlemlerinizi kaydediniz.

3. Diinya, Giines ve Ay’in seklini gozlemleyiniz. Sekillerini asagidaki kutucuga ¢iziniz.

4. Glinesin hareketini gozlemleyerek neden her giin batip yeniden dogdugunu diisiinii-

niiz? Diistincenizi agiklayacak deliller toplamaya ¢alisin.

5. Diinya, giines ve ay karakterlerinizde ilginizi ¢eken baska noktalar varsa bunlar1 da

asaglya yazimiz.
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